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1．TENJINCA
テ ン ジ ン カ

とは 
 

このゲームは、聖書
せいしょ

 の 登 場
とうじょう

⼈物
じんぶつ

 や歴史上
れきしじょう

 の⼈物
じんぶつ

 たちを⽤
もち

 い、統
とう

⼀
いつ

原
げん

理
り

的
てき

 な設定
せってい

 を⼟台
ど だ い

 とし

てカードゲーム化
か

 したものです。聖書
せいしょ

 や統⼀
とういつ

原理
げ ん り

 に馴染
な じ

 みのない⼈でも、ゲームを通
とお

 して⾃然
し ぜ ん

 に

登 場
とうじょう

⼈物
じんぶつ

 や原理⽤語
げ ん り よ う ご

 に触
ふ

 れられるため、聖書
せいしょ

 や統⼀
とういつ

原理
げ ん り

 の学
まな

 びを促進
そくしん

 し理解
り か い

 を深
ふか

 める助
たす

 けになる
でしょう。 

登 場
とうじょう

⼈物
じんぶつ

 の救
すく

 いのスキルを⽤
もち

 いて相⼿側
あ い て が わ

 の⼈物
じんぶつ

 を全
すべ

 て天国
てんごく

 に復帰
ふ っ き

 し、最後
さ い ご

 にオーナー（プレイ

ヤー）に 直 接
ちょくせつ

 サランする（愛
あい

 を与
あた

 える）ことでゲーム 終 了
しゅうりょう

 となります。ゲーム終 了 時
しゅうりょうじ

 に決ま

るのは勝
か

 った側
がわ

 と負
ま

 けた側
がわ

 ではなく、救
すく

 った側
がわ

 と救
すく

 われた側
がわ

 です。これは救
すく

 った 喜
よろこ

 びと救
すく

 われた

喜
よろこ

びをお互
たが

いに分
わ

かち合
あ

うゲームです。 
 

 

ゲームの特徴
とくちょう

 
 

オリジナルのデッキを組
く

もう 
 

たくさんのカードの中
なか

から⾃分
じ ぶ ん

だけの組
く

み合
あ

わせを⾒
み

つけ出
だ

しましょう。どのカードを組
く

み合
あ

わせるかは、キミの⾃由
じ ゆ う

。個性
こ せ い

を爆発
ばくはつ

させたデッキ（カードの束
たば

）で、友達
ともだち

とサランしましょ

う！ 組
く

み合
あ

わせが⾃由
じ ゆ う

だから、相⼿
あ い て

の攻 略 法
こうりゃくほう

もたった⼀
ひと

つではありません。相⼿
あ い て

を救
すく

うため
に、レッツ・サラン！！！ 
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キャラカード 

2．カード 
 
 
⼈間
にんげん

と天使
て ん し

のカードがあります。ステージに出
で

たターンから救
すく

いのスキルを選
えら

び、サラン

を与
あた

えることができます。 

救
すく

いのスキルが２
ふた

つ以上
いじょう

ある場合
ば あ い

は、どちらか１
ひと

つを選
えら

んで使⽤
し よ う

します。 

天
てん

の召 命
しょうめい

（＜＞がついたスキル）は、ステージに出
で

た時
とき

や出
で

ている 間
あいだ

、効果
こ う か

を発揮
は っ き

しま
す。  
 

（例
れい

） 

< 登 場
とうじょう

＞ ⼼
こころ

の壁
かべ

ゾーンから引
ひ

いた時
とき

、ステージに出
だ

してもよい（出
だ

さずに⼿札
て ふ だ

にしてもよい）。 
 

 ※属性
ぞくせい

が存在
そんざい

します。 

炎
ほのお

：⽊
き

に×２サラン、⽔
みず

に÷２サラン ⽔
みず

： 炎
ほのお

に×２サラン、⽊
き

に÷２サラン 

 ⽊
き

：⽔
みず

に×２サラン、 炎
ほのお

に÷２サラン 聖
せい

：どれにも 弱 点
じゃくてん

なし 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

コスト 
ステージに出

だ
 すために

必 要
ひつよう

 な コ ス ト の 数
かず

 。

精 誠
せいせい

 ゾーンのカードの

数
かず

 まで消 費
しょうひ

 して、ステ

ージに出
だ

せる。 

成⻑
せいちょう

ゲージ（ S G
エスジー

） 
体 ⼒

たいりょく
にあたる。 

相⼿
あ い て

 のサランを受
う

 けて

数値分
すうちぶん

満
み

 たされると、

天国
てんごく

に復帰
ふ っ き

される。 

救
すく

いのスキル 

 

キャラのマーク 

カード名
めい

 

レア度
ど

 

属性
ぞくせ い

 

カードの説明
せつめい

 
相⼿
あ い て

キャラの S G
エスジー

を 

満
み

たすために与
あた

える 

数値
す う ち

。 

「⼈
ひと

（⼈間
にんげん

）」と 

「天
てん

（天使
てん し

）」がある。 
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W
ダブル

カード 

 
 

１回
かい

の使
つか

い切
き

りで効果
こ う か

を発揮
は っ き

します。効果
こ う か

を発揮
は っ き

し終
お

わると、そのまま天国
てんごく

に⾏
い

きます。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

⼈間
にんげん

や天使
て ん し

につけて強化
きょうか

できる。つけたカードがステージにいる限
かぎ

り効果
こ う か

は続
つづ

く。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

原理
げ ん り

カード 

コスト 
使
つか

 うために 必 要
ひつよう

 なコス

トの 数
かず

 。 精
せい

誠
せい

 ゾーンの

カードの数
かず

 まで 消
しょう

費
ひ

 し

て使
つか

える。 

効果
こ う か

 
 このカードを出

だ
すと、 

⾃分
じ ぶ ん

の強化
きょうか

や相⼿
あ い て

の
弱体化
じゃくたいか

など、いろいろな

効果
こ う か

を発揮
は っ き

する。 

カード名
めい

 

原理
げ ん り

のマーク 
 

コスト 
キャラカードにつけるた

め に 必 要
ひつよう

 な コ ス ト の

数
かず

 。 精
せい

誠
せい

 ゾーンのカー

ドの数
かず

 まで 消
しょう

費
ひ

 してつ
けられる。 

効果
こ う か

 
 このカードをキャラにつ

けて出
だ

すと、いろいろな

効果
こ う か

を発揮
は っ き

し、キャラを

強 化
きょうか

することができる。 

カード名
めい

 

W
ダブル

のマーク 
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3．ゲームエリア 
TENJINCA
テ ン ジ ン カ

 では、ゲームエリアが決
き

 まっています。下記
か き

 のように、⾃分
じ ぶ ん

 の側
がわ

 にカードを並
なら

 べてく

ださい。はじめに、⼭札
やまふだ

ゾーン、 ⼼
こころ

の壁
かべ

ゾーンにカードを置
お

いてから、ゲームをスタートしまし
ょう。 
 

 

天国
てんごく

ゾーン ステージ 精誠
せいせい

ゾーン 

キャラカードが復帰
ふ っ き

されたら置
お

く場所
ば し ょ

。 

精誠
せいせい

ゾーンにあるカードの数
かず

（コスト）を消費
しょうひ

して、キャラ

カードを出
だ

す場所
ば し ょ

。 

ステージに出
だ

すときに

消費
しょうひ

するコストになるカ

ードを置
お

く場所
ば し ょ

。ターン

が回
まわ

ってくるたびに、１

枚
まい

置
お

くことができる。 表
おもて

向
む

きにして置
お

く。 

⼭札
やまふだ

ゾーン ⼼
こころ

の壁
かべ

ゾーン 

壁
かべ

、⼿札
て ふ だ

を引
ひ

いた後
あと

に残
のこ

る 10

枚
まい

のカードを置
お

く場所
ば し ょ

。裏
うら

向
む

き
にしておく。 

壁
かべ

として５枚
まい

のカードを置
お

く

場所
ば し ょ

。サランされ復帰
ふ っ き

される

と、１枚
まい

取
と

り⼿札
て ふ だ

にもつ。 
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ミカエルデッキ（16種類
しゅるい

20枚
まい

） 

ガブリエルデッキ（15種類
しゅるい

20枚
まい

） 

4．デッキ 
 

デッキとは 
カードの束

たば
 のことを⾔

い
 います。TENJINCA

テ ン ジ ン カ
 では、20枚

まい
 のカードで⼀

ひと
 つのまとまりです。どのカー

ドを⼊
い

 れてデッキを組
く

 んでもかまいません。レア度
ど

 が N
エヌ

 、 R
アール

 のカードは絵柄
え が ら

 が 全
まった

 く同
おな

 じカード

を２枚
まい

 までデッキに⼊
い

 れられます。 S R
エスアール

 、 M R
エムアール

 のカードは、絵柄
え が ら

 が 全
まった

 く同
おな

 じカードを１枚
まい

 し

か⼊
い

れられません。 
 

スターターパックのデッキ構築
こ うち く

 
スターターパックは、構築

こうちく
済
ず

みのデッキが２組
くみ

⼊
はい

っています。 
 
 

ノアの箱⾈
はこぶね

 で守
まも

 りつつ、ミカエルの 能 ⼒
のうりょく

 を使
つか

 って天国
てんごく

 からキャラを呼
よ

 び戻
もど

 し、 逆 転
ぎゃくてん

 をねら
え！ 

【キャラカード】 

アダム（２枚
まい

 ）／エバ（２枚
まい

 ）／アベル（２枚
まい

 ）／ノア（１枚
まい

 ）／セム（１枚
まい

 ）／ハム（１枚
まい

 ）

／ヤペテ（１枚
まい

 ）／ヤコブ（２枚
まい

 ）／イスラエル（１枚
まい

 ）／ラケル（１枚
まい

 ）／ミカエル（1
１

枚
まい

 ）

／回
まわ

る天使
て ん し

の 剣
つるぎ

（１枚
まい

） 

【原理
げ ん り

カード】               【 W
ダブル

カード】 

⽣命
い の ち

の⽊
き

（１枚
まい

）／ノアの箱⾈
はこぶね

（１枚
まい

）    授受
じゅじゅ

作⽤
さ よ う

（１枚
まい

）／三
さん

⼤ 祝 福
だいしゅくふく

（１枚
まい

） 
 
 

サライの 能 ⼒
のうりょく

でコストを減
へ

らし、ガブリエルを早
はや

く 召 喚
しょうかん

して、速攻
そっこう

でサランを決
き

めろ！ 

【キャラカード】 
カイン（２枚

まい
 ）／セム（１枚

まい
 ）／ハム（１枚

まい
 ）／ヤペテ（１枚

まい
 ）／アブラム（２枚

まい
 ）／アブ

ラハム（１枚
まい

 ）／サライ（２枚
まい

 ）／イサク（２枚
まい

 ）／エサウ（２枚
まい

 ）／ガブリエル（１枚
まい

 ）
／ケルビム（１枚

まい
） 

【原理
げ ん り

カード】 
万有
ばんゆう

原 ⼒
げんりょく

（１枚
まい

）／ノアの⼤洪⽔
だいこうずい

（１枚
まい

）／21年
ねん

苦役
く え き

（１枚
まい

）／天使
て ん し

との組打
く み う

ち（１枚
まい

） 
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5．ゲームの準備
じ ゅ ん び

 

 

①  ⼭
や ま

札
ふ だ

をシャッフルして、⼭
や ま

札
ふ だ

ゾーンに置
お

く 
 
②  ⼭

や ま

札
ふ だ

から裏
う ら

向
む

きのまま５枚
ま い

カードを引
ひ

き、⼼
こころ

の壁
か べ

ゾーンに置
お

く 
 

③  ⼭
や ま

札
ふ だ

から５枚
ま い

カードを引
ひ

き、⼿札
て ふ だ

とする 
 

④  ⼿札
て ふ だ

のコストの数
か ず

をたし算
ざ ん

し、多
お お

い⽅
ほ う

を先攻
せ ん こ う

とする 
 

※ルールマニュアルとカードの表記
ひょうき

がかみあわない場合
ば あ い

は、カードの表記
ひょうき

を優先
ゆうせん

します。 
 
 
 

6．ゲームの勝利条件
しょうりじょうけん

 
 

以下
い か

のどちらかを満
み

たせば、勝利
しょうり

（救
すく

い）となります。 
 

① 相⼿
あ い て

の ⼼
こころ

の壁
かべ

ゾーンにカードがない状 態
じょうたい

で、相⼿
あ い て

に直 接
ちょくせつ

サラン。 

② 相⼿
あ い て

がギブアップ。 
 

以下
い か

の場合
ば あ い

は、引
ひ

き分
わ

けになります。 
 

どちらも⼭札
やまふだ

がなくなったターン終 了 時
しゅうりょうじ

に、互
たが

いの ⼼
こころ

の壁
かべ

の数
かず

が同
おな

じ場合
ば あ い

。（キャラカ

ードの数
かず

は関係
かんけい

ない） 
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⼿札
て ふ だ

 から１枚
まい

 カードを選
えら

 び、精
せい

誠
せい

 ゾーンに置
お

 いてよい

（表向
おもてむ

 き）。このカードは、１枚
まい

 につき１コストとして
カウントされる。 

開始
か い し

時
じ

に、精
せい

誠
せい

ゾーンにあるカードの枚数
まいすう

と同
おな

じ数
かず

のコ

ストを得
え

る。以下
い か

を、好
す

きな順 序
じゅんじょ

で好
す

きな回数
かいすう

⾏
おこな

う。 

⼭
やま

札
ふだ

から１枚
まい

カードを引
ひ

く。先攻
せんこう

の１ターン⽬
め

は引
ひ

かな

い。引
ひ

いたカードは⼿札
て ふ だ

に加
くわ

える。 

7．ゲームの流
な が

れ 
 

ゲームは、以下
い か

の通
とお

りに進⾏
しんこう

します。 
 

 
 

 
 

 
 
 

 

 
 

 

 キャラカードをステージに出
だ

す 
 キャラカードでサランする（ターン毎

ごと
に１⼈

ひ と り
１回

かい
ずつ） 

 相⼿
あ い て

のステージにキャラカードがいない場合
ば あ い

は、 ⼼
こころ

の壁
かべ

に直 接
ちょくせつ

サランする 
 キャラカードはサランされると天国

てんごく
 に送

おく
 られるが、 ⼼

こころ
 の壁

かべ
 に直 接

ちょくせつ
 サランされた場合

ば あ い

は、 ⼼
こころ

の壁
かべ

ゾーンの好
す

きなカードを裏向
う ら む

きのまま選
えら

び、⼿札
て ふ だ

に加
くわ

える 
 原理

げ ん り
カード、 W

ダブル
カードを使⽤

し よ う
する 

 

 
 
 
 
 
 
 

ドローフェイズ 

セットフェイズ 

サランフェイズ 

エンドフェイズ 「ターンエンド」を宣⾔
せんげん

し、相⼿
あ い て

のターンに移
うつ

る。 

キャラカードの S G
エスジー

は元
もと

の数値
す う ち

に戻
もど

る。 
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について 
 

 

開始
か い し

時
じ

に、精
せい

誠
せい

ゾーンにあるカードの枚数
まいすう

と同
おな

じ数
かず

のコストを得
え

ます。 

以下
い か

を、好
す

きな 順 序
じゅんじょ

で好
す

きな回数
かいすう

⾏
おこな

えます。 
 
 

①  キャラカードをステージに出
だ

す 

⼿札
て ふ だ

のキャラカードを、コストを⽀払
し は ら

ってステージに出
だ

せます。ステージに出
だ

せるカードの枚数
まいすう

は決
き

まっていないので、コストが⾜
た

りるならいくらでも出
だ

せます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

サランフェイズ 

【使⽤
し よ う

するカード】アダム 
属
ぞく

 性
せい

：⽊
き

 
コスト：1 

成 ⻑
せいちょう

ゲージ（ S G
エスジー

）：200 

救
すく

いのスキル：野⼭
の や ま

をかける 

➡相⼿
あ い て

に 200 サラン与
あた

える 

② ⼿札
て ふ だ

からカードを 
ステージに出

だ

す 
（例）アダムは、コスト１のキャラ
なので、ステージに出

だ
せる。 

コストはあと３残
のこ

っているので、 
ほかのキャラを出

だ
すこともできる。 

① コスト数
す う

を確認
か く に ん

 
（例）カードが４枚

まい
あるので、 

コストは４となる。 
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②  キャラカードでサランする。ターン毎
ご と

に１⼈
ひ と り

１回
か い

ずつ 

救
すく

いのスキルを１つ選
えら

び、使⽤
し よ う

します。天
てん

の 召 命
しょうめい

は出
で

たターンからカードに書
か

かれた期間
き か ん

まで

効果
こ う か

を発揮
は っ き

します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

【使⽤
し よ う

するカード】アダム 

属
ぞく

 性
せい

：⽊
き

 
コスト：1 

成 ⻑
せいちょう

ゲージ（ S G
エスジー

）：200 

救
すく

いのスキル：野⼭
の や ま

をかける 

➡相⼿
あ い て

に 200 サラン与える 

【相⼿
あ い て

】 

【⾃分
じ ぶ ん

】 

S G
エスジー

が満
み

たされたの

で天国
てんごく

ゾーンへ 

【相⼿
あ い て

S G
エスジー

200】 

ー【⾃分
じ ぶ ん

200 サラン】 

＝相⼿
あ い て

の S G
エスジー

が 0 

➡天国
てんごく

に復帰
ふ っ き
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⼼
こころ

の壁
かべ

ゾーンのカード

を引
ひ

き⼿札
て ふ だ

にする 

★ 相⼿
あ い て

のステージにキャラカードがいない場合
ば あ い

は、 ⼼
こころ

の壁
かべ

にサランする。 
直 接
ちょくせつ

サランされた相⼿
あ い て

は、 ⼼
こころ

の壁
かべ

ゾーンの好
す

きなカードを裏向
う ら む

きのまま選
えら

び、⼿札
て ふ だ

に加
くわ

える。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

【使⽤
し よ う

するカード】アダム 

属
ぞく

 性
せい

：⽊
き

 
コスト：1 

成 ⻑
せいちょう

ゲージ（ S G
エスジー

）：200 

救
すく

いのスキル：野⼭
の や ま

をかける 

➡相⼿
あ い て

に 200 サラン与
あた

える 

【相⼿
あ い て

】 

【⾃分
じ ぶ ん

】 

相⼿
あ い て

の ⼼
こころ

の壁
かべ

に 

直 接
ちょくせつ

サラン 
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【三 ⼤ 祝 福
さんだいしゅくふく

】 

⼈間
にんげん

の S G
エスジー

を 

700上
あ

げる。 

★ 原理
げ ん り

カード、 W
ダブル

カードの使⽤
し よ う

⽅法
ほうほう

：原理
げ ん り

カードは、使
つか

ったら天国
てんごく

に送
おく

られる。 W
ダブル

カ
ードは、キャラカードにつけて使

つか
う。そのキャラカードが天国

てんごく
に送

おく
られるときに、⼀緒

いっしょ
に

天国
てんごく

に送
おく

られる。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

【ノアの⼤洪⽔
だいこうずい

】 

ステージに出
で

ている

⼈間
にんげん

カードをすべ

て天国
てんごく

に送
おく

る。 

【相⼿
あ い て

】 

【⾃分
じ ぶ ん

】 

「ノアの⼤洪⽔
だいこうずい

」の効果
こ う か

でアダムが 
天国
てんごく

に送
おく

られる。 
このカードも天国

てんごく
に送

おく
られる。 

「三 ⼤ 祝 福
さんだいしゅくふく

」の効果
こ う か

で 
このカードをつけたキャ
ラ（アダム）の S G

エスジー
が

700上
あ

がる。 
つけたキャラ（アダム）
が天国

てんごく
に⾏

い
くときに⼀緒

いっしょ

に天国
てんごく

に送
おく

られる。 
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8．ゲームの⽤語集
よ う ご し ゅ う

 
 

デッキ 
カードの束

たば
 。20枚

まい
 で１セット。レア度

ど
 が N

エヌ
 、 R

アール
 のカードは、同

おな
 じものを２枚

まい

まで⼊
い

 れられる。 S R
エスアール

 、 M R
エムアール

 のカードは、同
おな

 じものを１枚
まい

 しか⼊
い

 れられな
い。 

⼭
や ま

札
ふ だ

 ゲーム時
じ

のデッキのこと。裏
うら

向
む

きにして⼭
やま

札
ふだ

ゾーンに置
お

く。 

⼭
や ま

札
ふ だ

ゾーン ⼭
やま

札
ふだ

を置
お

く場所
ば し ょ

。 

⼼
こころ

の壁
か べ

 
⾃分
じ ぶ ん

 の壁
かべ

 。⼭
やま

札
ふだ

 から裏
うら

向
む

 きのまま５枚
まい

 カードを引
ひ

 き、 ⼼
こころ

 の壁
かべ

 ゾーンに置
お

 く。
キャラカードがいない 状 態

じょうたい
 で相⼿

あ い て
 のサランを受

う
 けるか、キャラカードが天国

てんごく

に復帰
ふ っ き

されるかすると、 ⼼
こころ

の壁
かべ

のカードを１枚
まい

引
ひ

いて⼿札
てふ だ

に加
くわ

える。 

⼼
こころ

の壁
か べ

ゾーン ⼼
こころ

の壁
かべ

として⼭ 札
やまふだ

のカードを置
お

く場所
ば し ょ

。はじめに５枚
まい

、裏
うら

向
む

きで置
お

く。 

⼿札
て ふ だ

 ⼭
やま

札
ふだ

 から、⾃分
じ ぶ ん

 にだけ⾒
み

 えるように５枚
まい

引
ひ

 いて⼿
て

 に持
も

 つ。ゲームでは、⼿札
てふ だ

 の
カードを使

つか
って精

せい
誠
せい

ゾーンにカードをセットするなどを ⾏
おこな

う。 

精
せ い

誠
せ い

ゾーン コストとなるカードを置
お

 く場所
ば し ょ

 。⼿札
てふ だ

 から１枚
まい

 カードを選
えら

 び、表向
おもてむ

 きに置
お

 く。
キャラカード、原理

げん り
カード、 Ｗ

ダブル
カードをステージに出

だ
すときに必 要

ひつよう
。 

コスト キャラカード、原理
げん り

 カード、 W
ダブル

 カードを出
だ

 すために使
つか

 える 値
あたい

 。ターンが回
まわ

 っ
てくるたびに、精 誠

せいせい
ゾーンに置

お
いてあるカードの数

かず
がコストとなる。 

コストの消費
し ょ う ひ

 ⼿札
てふ だ

 のカードを出
だ

 すためにコストを使
つか

 うこと。例
たと

 えば、コスト４のカードを出
だ

すには、コストが４以 上
いじょう

残
のこ

っている必 要
ひつよう

がある。 

キャラカード 
⼈間
にんげん

 または天使
てん し

 のカード。コストを消 費
しょうひ

 してステージに出
だ

 せる。ステージに出
で

たターンから救
すく

 いのスキルを選
えら

 び、サランすることができる。救
すく

 いのスキルが

２
ふた

 つ以 上
いじょう

 ある場合
ばあ い

 は１
ひと

 つを選
えら

 んで使⽤
し よ う

 する。天
てん

 の 召 命
しょうめい

 （＜＞がついた技
わざ

 ）

は、ステージに出
で

た時
とき

や出
で

ている 間
あいだ

に効果
こ う か

を発 動
はつどう

する。属性
ぞくせい

が存在
そんざい

する。 

原理
げ ん り

カード １回
かい

の使
つか

い切
き

りで効果
こ う か

を発 動
はつどう

する。同時
ど う じ

に何 枚
なんまい

でも発 動
はつどう

できる。 

Ｗ
ダブル

カード ⼈間
にんげん

 や天使
てん し

 につけて強 化
きょうか

 することができる。１
ひと

 つのキャラカードに、何 枚
なんまい

 で
もつけられる。 

ステージ キャラカード、原理
げん り

 カード、 Ｗ
ダブル

 カードを出
だ

 す場所
ば し ょ

 。⼿札
てふ だ

 から１枚
まい

 カードを選
えら

び、表向
おもてむ

きに置
お

く。 

天国
て ん ご く

ゾーン 復帰
ふ っ き

されたキャラカードや役⽬
や く め

を終
お

えた原理
げん り

カード、 W
ダブル

カードを置
お

く場所
ば し ょ

。 
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天国
て ん ご く

に復帰
ふ っ き

 
キャラカードがサランを受

う
 け、 成 ⻑

せいちょう
 ゲージ（ S G

エスジー
 )が満

み
 たされて天国

てんごく
 ゾーンに

⾏
い

 くこと。または原理
げん り

 カード、 W
ダブル

 カードが役⽬
や く め

 を終
お

 えて天国
てんごく

 ゾーンに⾏
い

 くこ
と。 

ドローフェイズ ⾃分
じ ぶ ん

 のターンのはじめに ⾏
おこな

 う。⼭
やま

札
ふだ

 からカードを１枚
まい

引
ひ

 く。先攻
せんこう

 の１ターン

⽬
め

は引
ひ

かない。 

セットフェイズ 
精
せい

誠
せい

 ゾーンにカードを１枚
まい

置
お

 く。どのカードを置
お

 いてもよいが、カードの効果
こ う か

によらない 限
かぎ

 り、 精
せい

誠
せい

 ゾーンからカードを⼿札
てふ だ

 に 戻
もど

 すことはできないので

注 意
ちゅうい

。 

サランフェイズ キャラカードでサランする、原理
げん り

 カードや W
ダブル

 カードを使
つか

 うなどの⾏ 動
こうどう

 を、

規定
き て い

に 従
したが

って好
す

きな回 数
かいすう

、好
す

きな 順 序
じゅんじょ

で ⾏
おこな

う。 

エンドフェイズ 「ターンエンド」を宣⾔
せんげん

 し、相⼿
あ い て

 にターンを移
うつ

 す。宣⾔
せんげん

 の後
あと

 は、戻
もど

 ってサラン

フェイズをやり直
なお

すことができないので、 慎 重
しんちょう

に ⾏
おこな

う。 

成⻑
せいちょう

ゲージ 
（ＳＧ

エ ス ジ ー

） 

体 ⼒
たいりょく

 にあたる数値
す う ち

 。キャラカードが相⼿
あ い て

 からサランされると、その数値
す う ち

 の分
ぶん

だけ満
み

 たされていく。合計
ごうけい

 で S G
エスジー

以 上
いじょう

 のサランを受
う

 けたキャラは天国
てんごく

 に復帰
ふ っ き

される。 

サランする 
TENJINCA
テ ン ジ ン カ

 では、相⼿
あ い て

 を攻撃
こうげき

 するのではなく、相⼿
あ い て

 を愛
あい

 する。その⾏ 動
こうどう

 を「サ

ランする」と⾔
い

 う。相⼿
あ い て

 のキャラカードまたは相⼿
あ い て

本 ⼈
ほんにん

 にサランすることがで

きる。サランするときは「○○（⾃分
じ ぶ ん

 のキャラ）で○○（相⼿
あ い て

 のキャラ）にサ

ラン（して復帰
ふ っ き

）！」と⾔
い

う。 

救
す く

いのスキル サランするための⾏ 動
こうどう

 のこと。さまざまな効果
こ う か

 があり、内 容
ないよう

 はそのキャラに

関係
かんけい

のある⾏ 動
こうどう

になっている。 

サラン 
救
すく

 いのスキルで与
あた

 える数値
す う ち

 の単位
た ん い

 。相⼿
あ い て

 にサランされると、その数値分
すうちぶん

 の S G
エスジー

が満
み

 たされる。相⼿
あ い て

 の S G
エスジー

以 上
いじょう

 の数値
す う ち

 でサランすると、相⼿
あ い て

 のカードは天国
てんごく

 に

復帰
ふ っ き

され、ステージから天国
てんごく

ゾーンに移
うつ

る。 

天
て ん

の召命
しょうめい

 
＜＞がついた技

わざ
 のこと。救

すく
 いのスキルとは別

べつ
 のタイミングで使

つか
 える。ステージ

に出
で

 たターンのみ効果
こ う か

 を発揮
は っ き

 するものや、ステージに出
で

 ている 間
あいだ

 ずっと効果
こ う か

 を
発揮
は っ き

するものなどがある。ステージに出
で

た 瞬 間
しゅんかん

から効果
こ う か

を発揮
は っ き

する。 

属性
ぞ く せ い

 

キャラカードには 炎
ほのお

 、⽔
みず

 、⽊
き

 、聖
せい

 の４属性
ぞくせい

 があり、それぞれには 相 性
あいしょう

 があ
る。 炎

ほのお
 は、⽊

き
 に×２サラン（倍

ばい
 サランと 略

りゃく
 す）、⽔

みず
 に÷２サラン（半

はん
 サラン

と 略
りゃく

 す）。⽔
みず

 は、 炎
ほのお

 に倍
ばい

 サラン、⽊
き

 に半
はん

 サラン。⽊
き

 は、⽔
みず

 に倍
ばい

 サラン、 炎
ほのお

に半
はん

サラン。聖
せい

は、どの属性
ぞくせい

に対
たい

してもサランの数値
す う ち

が変
か

わらない。 
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レア度
ど

 
カードの希 少 性

きしょうせい
 を 表

あらわ
 す。 N

エヌ
 （ノーマル）、 R

アール
 （レア）、 S R

エスアール
 （スペシャルレ

ア）、 Ｍ R
エムアール

 （マキシマムレア）の 順
じゅん

 にレア度
ど

 は ⾼
たか

 くなる。 S R
エスアール

 、 M R
エムアール

は、デッキに同
おな

じカードを２枚
まい

以 上
いじょう

⼊
い

れることはできない。 

オーナー 
TENJINCA
テ ン ジ ン カ

 をするプレイヤーの 総 称
そうしょう

 。「天⼀
てんいち

国
こく

主 ⼈
しゅじん

 」など、主 ⼈
しゅじん

 を 表
あらわ

 すオ

ーナーという⾔葉
こ と ば

 が元
もと

 になっている。TENJINCA
テ ン ジ ン カ

 を⼿
て

 にして、 真
まこと

 の主 ⼈
しゅじん

 を

⽬指
め ざ

してレッツ・サラン！ 

正
せ い

位
い

置
ち

 カードを表向
おもてむ

 きで、上
うえ

 にカード名
めい

 がある 状 態
じょうたい

 にして置
お

 くこと。カードの効果
こ う か

等
など

がそのまま発揮
は っ き

される。 

逆位置
ぎ ゃ く い ち

 
カードを表向

おもてむ
 きで、下

した
 にカード名

めい
 がある 状 態

じょうたい
 にして置

お
 くこと。原理

げん り
 カード、

W
ダブル

 カードの効果
こ う か

等
など

 は発揮
は っ き

 されない。キャラカードは、 S G
エスジー

 とサランの数値
す う ち

 が

反転
はんてん

した 状 態
じょうたい

になる。 

勝利
し ょ う り

条件
じょうけん

 

相⼿
あ い て

 の ⼼
こころ

 の壁
かべ

 ゾーンのカードをすべてなくし、なおかつ相⼿
あ い て

 に 直 接
ちょくせつ

 サランす

ることで、勝 利
しょうり

 （救
すく

 い）となる。「○○さんにサラン」のように、 必
かなら

 ず 直 接
ちょくせつ

サランしたことを宣⾔
せんげん

 しなければならない。または、どちらも⼭
やま

札
ふだ

 がなくなっ

た段 階
だんかい

 で、 ⼼
こころ

 の壁
かべ

 ゾーンのカードの枚 数
まいすう

 が相⼿
あ い て

 より多
おお

 い場合
ばあ い

 も、勝 利
しょうり

 （救
すく

い）となる。 

引
ひ

き分
わ

け どちらも⼭
やま

札
ふだ

 がなくなった段 階
だんかい

 で、互
たが

 いの ⼼
こころ

 の壁
かべ

 ゾーンのカードの枚 数
まいすう

 が

同
おな

じ（０枚
まい

も同 数
どうすう

とする）場合
ばあ い

は引
ひ

き分
わ

けとなる。 
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9．よくあるQ＆A
キ ュ ー ア ン ド エ ー

 
 

＜神
かみ

 との対話
た い わ

 ＞が発動
はつどう

 している『アベル』に対
たい

 して『エバ』が「神
かみ

 の花嫁
はなよめ

 」を使⽤
し よ う

 する
場合
ば あ い

、＜神
かみ

との対話
た い わ

＞と「神
かみ

の花嫁
はなよめ

」はどちらの効果
こ う か

が優先
ゆうせん

されますか？ 
 
『エバ』の「神

かみ
 の花嫁

はなよめ
 」です。⺟

はは
 であるエバの⾔

い
 うことは絶対

ぜったい
 なのです。アベルはエバ

の息⼦
む す こ

 なので、⾔
い

 うことを聞
き

 かなければなりません。この場合
ば あ い

 、＜神
かみ

 との対話
た い わ

 ＞は発動
はつどう

せず、アベルは復帰
ふ っ き

され、天国
てんごく

に送
おく

られます。 
 
『⽣命

い の ち
 の⽊

き
 』の効果

こ う か
 は、１つのカードだけに発動

はつどう
 しますか？ それともステージに出

で
 て

いるカード全体
ぜんたい

に発動
はつどう

しますか？ 
 
１つのカードだけです。⾃分

じ ぶ ん
のステージにいるキャラを１つ選

えら
び、使⽤

し よ う
してください。 

 
Ｗ

ダブル
カードの『授受作⽤

じゅじゅさ よう
』にある「受

う
けたサランを１度

ど
だけなかったことにする」の

意味
い み

がよくわかりません。 
 
例
たと

えば、 S G
エスジー

が 200 のキャラに『授受作⽤
じゅじゅさ よう

』をつけたとします。そのキャラは、普通
ふ つ う

な
ら 200 サラン受

う
 けると天国

てんごく
 に復帰

ふ っ き
 されますが、『授受作⽤

じゅじゅさ よう
 』の効果

こ う か
 で、キャラの受

う
 けた

200 サランを０にします。ただし、もう⼀度
い ち ど

 200 サラン以上
いじょう

受
う

 けてしまうと、キャラは
復帰
ふ っ き

され、授受作⽤
じゅじゅさ よう

も⼀緒
いっしょ

に天国
てんごく

に送
おく

られます。 
 
『セム』、『ハム』、『ヤペテ』の天

てん
 の召 命

しょうめい
 である＜兄弟連携

きょうだいれんけい
 ＞は、⾃⾝

じ し ん
 を数

かず
 に含

ふく
 めます

か？ 
 
⾃⾝
じ し ん

 を含
ふく

 めます。例
たと

 えば、セムの＜兄弟連携
きょうだいれんけい

 ＞の中
なか

 に、「ハム、ヤペテのどちらかがそ
ろうと、サランが 300増

ふ
 える」と書

か
 いてあります。つまり、セム本⼈

ほんにん
 ＋ハムかヤペテの

どちらかがステージに出
で

ていれば、お互
たが

いがサランを 300 ずつ増
ふ

やせるということです。 
 
 
 

Q 

A 

Q 

A 

Q 

A 

Q 

A 
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『エバ』のように効果
こ う か

 や⾏動
こうどう

 によってキャラが天国
てんごく

 に復帰
ふ っ き

 された場合
ば あ い

 には、 ⼼
こころ

 の壁
かべ

 ゾー
ンからカードを⼀枚

いちまい
⼿札
て ふ だ

に加
くわ

えるのでしょうか？ 
 
救
すく

 いのスキルで復帰
ふ っ き

 された場合
ば あ い

 のみ、 ⼼
こころ

 の壁
かべ

 ゾーンのカードを⼿札
て ふ だ

 に加
くわ

 えます。原理
げ ん り

 カ
ードの効果

こ う か
 では、キャラの復帰

ふ っ き
 は起

お
 こりますが、 ⼼

こころ
 の壁

かべ
 ゾーンからカードを引

ひ
 くことは

できません。 
 
デッキ構築

こうちく
 について質問

しつもん
 です。N

エヌ
 、 Ｒ

アール
 は同⼀

どういつ
 カードが 2枚

まい
 ずつ、 S R

エスアール
以上
いじょう

 は１枚
まい

 しか
⼊
い

 れられないと聞
き

 きました。同⼀
どういつ

 カードというのは、同
おな

 じ名前
な ま え

 のカードという意味
い み

 で、
名前
な ま え

が同
おな

じでなければ、同
おな

じデッキに加
くわ

え放題
ほうだい

なのでしょうか？ 
 
絵柄
え が ら

 と名前
な ま え

 が同
おな

 じカードとなります。もちろん、名前
な ま え

 が同
おな

 じでなく、絵柄
え が ら

 も異
こと

 なるカー
ドなら、同

おな
 じデッキにどれだけでも⼊

い
 れられます。例

たと
 えば、『エバ』（Ｎ

エヌ
 ）、『セム』（Ｎ

エヌ
 ）、

『ヤコブ』（ Ｒ
アール

）は２枚
まい

ずつ⼊
い

れられますね。 
 
ステージにキャラが複数

ふくすう
 いる場合

ば あ い
 、その救

すく
 いのスキルの数値

す う ち
 を⾜

た
 して、相⼿

あ い て
 にサランし

てもよいのでしょうか？ 
 
もちろん可能

か の う
です。例

たと
えば、『ヤペテ』が 100 サラン、『アダム』が 200 サラン、『ノア』

が 700 サランあるので、⾜
た

して 1000 となり、 S G
エスジー

1000 の『ミカエル』を復帰
ふ っ き

すること
ができます。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Q 

A 

Q 

A 

Q 

A 
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これだけはおぼえておこう！ 

オーナーマナー 
 

楽
たの

しくなかよく遊
あそ

ぶためにマナーをおぼえよう 
 
 

⾃分
じ ぶ ん

のカードはもちろん、相⼿
あ い て

のカード
も丁寧

ていねい

に 扱
あつか

いましょう。 
 
 

やさしくて丁寧
ていねい

な⾔葉
こ と ば

を使
つか

って、相⼿
あ い て

とな
かよく遊

あそ

びましょう。負
ま

けても笑顔
え が お

で。 
 
 

カードの効果
こ う か

や⾏動
こうどう

は、 必
かなら

ず声
こえ

に出
だ

して
相⼿
あ い て

に伝
つた

えましょう。 
 
 

制作
せ い さ く

・販売
は ん ば い

 
株式会社
か ぶ し き か い し ゃ

 光⾔社
こ う げん し ゃ

 

1 

2 

3 


